DUETY IV
Olsztyńska Liga Bowlingowa Dwójek 
Regulamin ligi
1. ORGANIZATOR / SPONSOR: ·

· Family Bowling Center w Olsztynie 

2. MIEJSCE ROZGRYWEK: ·

· Rozgrywki odbywać się w Kręgielni Family Bowling Center                                                   w Olsztynie 10-686 ul.Boenigka 29. 

3. CZAS TRWANIA LIGII ·

· Szacunkowy czas trwania ligii …

· Szacunkowy czas trwania meczu około 1,5 godz. 

4. KOSZT UCZESTNICTWA: ·

· Wpisowe:  60 zł od drużyny . 

· Opłata za każdy mecz: 59 zł ( w cenie smarowanie torów i opłata za buty)
· Zniżki (nie dotyczą wpisowego)

· 5 % znizki dla każdego członka Warmińsko-Mazurskiego Stowarzyszenia Bowling Club „Helios” w Olsztynie  - warunek rozegrania 4 gier w jednym meczu) ( jeśli drużyna skłąda się tylko z członków Stowarzyszenia zniżka wynosi 2 x 5 %=10 %)
· 15 % znizki dla rodzin (mama/tata/syn/córka – siostra/brat
5. PRZYWILEJE :
· Każdy uczestnik ligi ma 20 % na grę w kręgle przez cały tydzień – musi być uczestnikiem gry na danym torze.

6. SYSTEM ROZGRYWEK: - może ulec zmianie, ostateczna wersja po zamknięciu listy zgłoszeniowej.
· Formuła Ligii:
· Założęnia:

· I runda – podstawowa -  mecz każdy z każdym

· Dwie grupy: A i B  
· II runda – finałowa:

· Dwie grupy ZIELONA i CZERWONA utworzone według klucza

· Zielona: drużyny , które zajęły wyższe miejsca w grupach A i B  licząć od środka tabeli w górę.

· Czerwona: drużyny , które zajęły niższe miejsca w grupach A i B  licząć od środka tabeli w dół.

· Zaliczamy punkty osiągnięte między zaiteresowanymi drużynami

· Gramy mecz każdy z każdym

· Podstawowym dniem rozgrywek jest  poniedziałek i wtorek godz. 16.30 i 19.00
· Gra się w cyklach dwutygodniowych
· Min 2 zawodnikó LISTNUM  x 4 gry  = 8 gier

· Max 4 zawodników x 1 gry = 8 gier
· Gramy systemem amerykańskim na dwóch torach zmienianychnaprzemiennie  po kolejnych rzutach. 
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· Skład w każdej z gier może być różny, ustala to kapitan drużyny.
7. PUNKTACJA 

MECZU
· O końcowym wyniku meczu decyduje większa suma:

· dużych punktów z pojedynków indywidualnych – każdy z każdym, Zwycięstwo 2 pkt, remis 1 pkt.
· dużych punktów za większą sumę małych punktów.  Zwycięstwo 2 pkt., remis 1 pkt.  

· Za wygranie meczu drużyna otrzymuje 2 punkty meczowe, za remis obie drużyny otrzymują po jednym punkcie. 
KOŃĆOWEJ TABELI:

· Runda podstawowa  
· Ostatecznie klasyfikacja tworzona kolejno w oparciu o:
· większą ilość punktów meczowych
· większa ilość dużych punktów
· wynik bezpośrednich meczów (mała tabela)
· większa liczba punktów meczowych (mała tabela)

· większa liczba małych punktów (mała tabela)
· większą suma małych punktów (duża tabela)
· ewentualny dodatkowy mecz gdy wszystkie powyższe warunki nie wyłoniły ostatecznej kolejności
· Runda finałowa  

· Ostatecznie klasyfikacja tworzona kolejno w oparciu o:
· większą ilość punktów meczowych
· większa ilość dużych punktów
· wynik bezpośrednich meczów (mała tabela)

· większa liczba punktów meczowych (mała tabela)

· większa liczba małych punktów (mała tabela)
· większą suma małych punktów (duża tabela)
· ewentualny dodatkowy mecz gdy wszystkie powyższe warunki nie wyłoniły ostatecznej kolejności

8. UCZESTNICY – DRUŻYNY: ·

· W skład drużyny wchodzi 2 zawodników podstawowych i 1- 2 rezerwowych ( zespól powinien liczyć minimum 2 zawodników – oficjalnie zgłoszonych na liście)

9. WALKOWER:
· Drużyna przegrywa mecz walkowerem gdy :

· nie pojawi się na meczu bez wcześniejszego uprzedzenia kapitana drużyny przeciwnej oraz organizatorów 
· stawi się w niekompletnym składzie – tylko jeden zawodnik

10. KARY

· drużyna która oddała mecz walkowerem otrzymuje 0 punktów meczowych 

· drużyna która wygrała mecz walkowerem otrzymuje 2 punkty meczowe 
· Wynik w dużych punktach wynosi tyle , ile najwyższa przegrana osiagnieta przez drużynę oddającą walkower.

11. PRZEKŁADANIE MECZÓW:
· W wyjątkowej sytuacji drużyna ma prawo do przełożenia meczu, po wcześniejszym powiadomieniu kapitana drużyny przeciwnej i organizatorów (najpóźniej w dniu meczu do godz.09.00). 
· W powyższej sytuacji drużyny ustalają termin rozegrania zaległego meczu (do 14 dni po pierwotnym terminie meczu 
· Zobowiązniem kapitana drużyny, która przekłada mecz jest  dokonanie rezerwacji torów na kręgielni oraz powiadomienie o tym kapitana drużyny przeciwnej oraz organizatorów 

12. SMAROWANIE TORÓW:
· Tory smarowane są przed rozpoczęciem pierwszego meczu każdej z kolejek.
13. ZMIANY REGULAMINU:
· Organizatorzy zastrzegają sobie prawo do dokonywania zmian w niniejszym Regulaminie, jak również – w razie potrzeby – dokonywania jego interpretacji. Decyzje organizatorów są ostateczne. 

14. NAGRODY:

· Dla każdej drużyny przewidziany jest puchar/statuetka

· Dla najlepszych nagrody niespodzianki – uzależnione od pozyskanych sponsorów rozgrywek

15. INNE:

· Bieżące wyniki umieszczane są na na stronie   internetowej http://www.familybowling.olsztyn.pl/, 

· Organizatorzy prowadzą tabelę ligową, w której zapisywane są wszystkie wyniki, zgodnie z opracowanym harmonogramem rozgrywek
· Uczestnictwo w lidze jest równoznaczne ze zgodą na podanie imienia i nazwiska uczestnika w prowadzonych tabelach, statystykach które umieszczane sa na stronie www oraz facebook Family Bowling Center oraz podmiotów wspólpracujących z kręgielnią
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