DUETY XI 
Olsztyńska Liga Bowlingowa Dwójek 
Idea - propagowanie sportu bowlingowego wśród jak największej liczby amatorów

Regulamin LIGI  +  Puchar LIGI
1. ORGANIZATOR / SPONSOR: ·

· Kręgielnia ten#code w Olsztynie 

2. MIEJSCE ROZGRYWEK: ·

· Rozgrywki odbywać się w Kręgielni ten#code w Olsztynie 10-686 ul.Boenigka 29. 

3. CZAS TRWANIA LIGII ·

· Szacunkowy czas trwania ligi – Jedna podstawowa
· Szacunkowy czas trwania meczu około 1,15 godz.
· Podstawowym dniem rozgrywek jest poniedziałek i wtorek godz. 16.30 i 19.00

· Gra się w cyklach dwutygodniowych

· Min 2 zawodników x 4 gry = 8 gier
· Max 4 zawodników x 1 gry = 8 gier
· Gramy systemem amerykańskim na dwóch torach zmienianych naprzemiennie po Formuła Ligii:

4. PRZYWILEJE :
· Każdemu uczestnikowi ligi przysługują zniżki - musi być uczestnikiem gry na danym torze.
· Od poniedziałku do czwartku – 1 godzina gry w kręgle 42 zł (przez cały dzień) plus opłata za buty

· Smarowanie torów 8 zł 

· Od piątku do niedzieli rabat w wysokości 20 %  plus opłata za buty
5. KOSZT UCZESTNICTWA: ·

· Wpisowe:  50 zł od drużyny. 

· Opłata za każdy mecz: 60 zł ( w cenie smarowanie torów i opłata za buty)
· Zniżki (nie dotyczą wpisowego i nie sumują się)

· opłata za mecz w składzie Rodzinnym (mama/tata/syn/córka/siostra/brat) wynosi 50 zł
· Jeśli w lidze członkowie rodzinny grają w różnych zespołach to płacą w ramach rozliczenia za swój mecz 25 zł -Rodzinna + 29 zł drugi gracz.
Przykładowe wyliczenie kosztów dla drużyny to:
· Wpisowe - 50 zł
· 7 meczy  x 2 rundy x 60 zł = 840 zł
· plus

· Minimum 2 mecze Pucharu Ligi 
· 2 mecze x 60 zł = 120 zł 
Razem udział drużyny w lidze dwójek Edycja XI i Puchar Ligii  wynosi = 1010 zł
6. NAGRODY

· Nagrody:

· Puchary i nagrody dla trzech pierwszych drużyn każdej ligi, według gradacji wielkości…

· Medale dla pozostałych drużyn każdej z lig

· Kupony na grę w kręgle dla drużyny według klucza 

· I liga - I miejsce- 100%; II miejsce – 80%; III – miejsce – 60 %

· II liga - I miejsce- 80 %; II miejsce – 60 %; III – miejsce – 40 %

· III liga - I miejsce- 60%; II miejsce – 40 %; III – miejsce – 20 %

· Dla pozostałych zespołów 10 % rabatu  

· Nagrody indywidualne :

· Najlepsza średnia ligi – runda podstawowa i rewanżowa kobiety/mężczyźni

7. SYSTEM ROZGRYWEK:

Wstępna propozycja – ostateczny system uzależniony od liczby zgłoszonych drużyn !!!
· Trzy ligi I;II; III 

· Przynależność zrobiona według zajętych miejsc w ligach w ramach DUETY X 
· I liga 6 zespołów, II liga – 8 zespołów; III liga  8 zespołów  

· W każdej z lig rozgrywa się dwie rundy – mecz i rewanż

· Spadki:

· Do niższej ligi spada ostatnia drużyna z każdej lig

· Awanse

· Do wyższej ligi awansuje bezpośrednio mistrz niżej ligi 
· Przedostatnia drużyna wyższej ligi gra mecz barażowy z drugim zespołem niższej ligi (mecz barażowy – jeden mecz między zainteresowanymi, decydują punkty meczowe za pojedynki i małe punkty, jeśli pada remis wtedy decydują suma małych pinów wraz z HDCP). 

· Jeśli drużyna rezygnuje z barażu spada do najniższej ligi rozgrywkowej. 
· Podstawą „uznania” zespołu w kolejnych rozgrywkach jest pozostanie w składzie drużyny Kapitana. Kapitan decyduje o pozostaniu przy starej nazwie lub jej zmianie. 
· Każda nowa drużyna zaczyna od najniższej ligi rozgrywkowej

8. PUNKTACJA MECZU
· O końcowym wyniku meczu decyduje większa suma dwóch składników zwana Punktami głównymi: Punktacja:

· pojedynek między poszczególnymi zawodnikami.

· 2 pkt ( główne ) za zwycięstwo

· po 1 pkt ( głównym ) w przypadku remisu 

· suma małych punktów całej drużyny

· 4 pkt ( główne ) za zwycięstwo

· po 2 pkt ( główne ) w przypadku remisu
· Maksymalnie drużyna może dobyć 20 Punktów Głównych w jednym meczu 

· HDCP

· Junior do 15 lat włącznie 10 pkt do każdej gry

· Kobiety – 8 pkt do każdej gry

9. KOŃĆOWA TABELA:

Ostateczna kolejność w każdej grupie ustalona jest w oparciu o:

1. większą ilość Punktów Głównych

2. większą ilość Zwycięstw drużyny (wygranych meczów)

3. wynik bezpośredniego Meczu

4. większą ilość strąconych Pinów

10. UCZESTNICY – DRUŻYNY: ·

· W skład drużyny wchodzi 2 zawodników podstawowych i 1- 2 rezerwowych ( zespól powinien liczyć minimum 2 zawodników – oficjalnie zgłoszonych na liście)

11. WALKOWER:
· Wszystkie mecze należy rozegrać do 2 tygodni od ostatniego terminu rozgrywkowego wykazanego w harmonogramie ligowym dla ligi.

· Jeśli drużyny nie są w stanie ustalić jednego terminu meczu to każda drużyna rozgrywa go sama w dogodnym terminie deklarowanych 2 tygodni. Organizator podaje ostatecznie zestawione wyniki. Jeśli dana drużyna nie dogra meczy nie ma policzonych żadnych punktów.

· Dwa walkowery powodują nieklasyfikowanie drużyny w rozgrywkach danej ligi i jej zrzucenie do najniższej ligi w kolejnej edycji

· Walkowery zaliczone w trakcie rozgrywek to takie , gdy Drużyna:

· Nie pojawi się na meczu bez wcześniejszego uprzedzenia kapitana drużyny przeciwnej oraz organizatorów 
· Stawi się w niekompletnym składzie bez wcześniejszego uprzedzenia i zgody kapitana drużyny przeciwnej .
· Wynik zweryfikowany jest na poziomie: 12 -0 ; 
12. PRZEKŁADANIE MECZÓW:
· W wyjątkowej sytuacji drużyna ma prawo do przełożenia meczu na termin późniejszy po wcześniejszym powiadomieniu kapitana drużyny przeciwnej i organizatorów. – najpóźniej do godz. 13.00 w dniu meczu.

· W powyższej sytuacji drużyny ustalają termin rozegrania zaległego meczu (do 14 dni od ostatniego meczu ( wg terminarza ) danej rundy.  
· Zobowiązaniem kapitana drużyny, która przekłada mecz jest dokonanie rezerwacji torów na kręgielni oraz powiadomienie o tym kapitana drużyny przeciwnej oraz organizatorów.

13. SMAROWANIE TORÓW:
· Tory smarowane są przed rozpoczęciem pierwszego meczu każdej drużyny w każdej z kolejek.
· Numer smarowania określony jest 

· I runda  - 3

· II runda - 4 

14. ZMIANY REGULAMINU:
· Organizatorzy zastrzegają sobie prawo do dokonywania zmian w niniejszym Regulaminie, jak również – w razie potrzeby – dokonywania jego interpretacji. Decyzje organizatorów są ostateczne. 

15. INNE:

· Bieżące wyniki umieszczane są na  stronie   internetowej  http://www.familybowling.olsztyn.pl/, 

· Organizatorzy prowadzą tabelę ligową, w której zapisywane są wszystkie wyniki, zgodnie z opracowanym harmonogramem rozgrywek
· Uczestnictwo w lidze jest równoznaczne ze zgodą na podanie imienia i nazwiska uczestnika w prowadzonych tabelach, statystykach które umieszczane są na stronie www oraz facebook Family Bowling Center oraz podmiotów współpracujących z kręgielnią
16. Puchar Ligi

Założenia:

· Na zakończenie rozgrywek ligowych dla wszystkich chętnych Drużyn zostanie rozegrany Puchar Ligii.

· System drabinkowy -lewa/prawa strona

· Drużyny połączone w parach grają jeden mecz

· Odpada się po dwóch przegranych meczach

· Punktacja meczy tak jak w lidze

· Rozstawienie drużyn – do ustalenia według klucza czy losowo.
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